DESIGN FUR DIE GROSSE TRANSFORMATION I

// TEMPLATE MATERIAL HEUTE

Objekt 01 Objekt 02
Entstehungsjahr: Entstehungsjahr: Stoffe und Materialien
Gestaltet von: Gestaltet von: far Ubermorgen?

// LEITFRAGEN GRUPPENARBEIT 01: DEKONSTRUIEREN GRUPPENARBEIT 02: REKONSTRUIEREN

Wo und wie wird das
Material (0. die Basis)
gewonnen, welche
Aufwande, Prozesse
und Transportwege
sind notig?

HERKUNFT &
TRANSPORT

Welche Herstellungs-
schritte sind natig,
welche Kombinationen
mit anderen Materialen
sind fur einen Einsatz
notig / denkbar?

Z

Lol

[= .

L Welche Eigenschaften
§ und Funktionen hat das
S Material? Was unter-
(2] scheidet es von

E anderen Materialien

(_D - auc"h in Formbarkeit
Lud und Asthetik?

O

Z

-

'J Welche Rolle spielt das
|<_f spezifische Material fiir
o) Design / Gestaltung

("'; des Objekts? Ware es
~  €rsetzbar?

Wie wird das Material
ublicherweise einge-
setzt? Wer benutzt /
konsumiert es? In
welchen Kontexten?
Wer ist Zwischen- und
wer Endkonsument*in?

KONSUM

o Nutzt sich das Material
Z ab? Wird es ver- oder
= aufgebraucht? (Wie)

g kann es repariert,

) recycled oder upcycled
'E werden? Wie sieht eine
wl Entsorgung aus?

In und unter welchen
gesellschaftlichen/
politischen /wirtschaft-
lichen Systemen und
Bedingungen (historische
Ereignisse, Krisen,
Trends,...) ist das Material
das erste Mal eingesetzt
worden?

HISTORIE

Hat das Material zu
mafgeblichen Ver-

— anderungen (positive
O oder auch negative)
I in Gesellschaft und
<>t Industrie gefihrt?

O Welche Aspekte des
Z Materials waren/sind
Z  innovativ?

Ll

O

; Welchen gesellschaft-
—_ lichen (Stellen)wert /
o3 Image hat und hatte
'E das Material?

Ll Gilt es beispielsweise
= als wertig?

Gibt es fur das Material
eine Zukunftsperspek-
tive? Wie wird sich der
Einsatz in der nahen
und fernen Zukunft ver-
andern? Wie essenziell
war/ist das Material
fur die Menschheit und
wird es zukunftig sein?

ZUKUNFT
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